
國立臺灣師範大學圖文傳播學系課程架構表

一、校共同必修32.0學分

註：課名前面標示E，係為全英語授課

二、系必修課程，應修33.0學分
系必修必須為本系開課之必修課

三、系選修課程，應修42.0學分

1.至少必須選修系上課程42學分2.系選修必須為系上開課課程

適用入學年度 共同必修學分 系必修學分 系選修學分 自由選修學分 畢業最低總學分

112 32.0 33.0學分 42.0學分 21.0學分 128.0

課程名稱 學分數

1 中文應修4.0學分

1-1   中文閱讀與思辨 2.0

1-2   中文寫作與表達 2.0

2 英文應修6.0學分，英語學系學生僅須修習ENU0168英文（一）與ENU0169英文（二）

2-1   英文（一） 2.0

2-2   英文（二） 2.0

2-3   英文（三） 2.0

3 通識課程應修18.0學分

3-1 博雅課程應修8.0學分

3-1-1 人文藝術領域應修2.0學分

3-1-2 社會科學領域應修2.0學分

3-1-3 自然科學領域應修2.0學分

3-1-4 邏輯運算領域應修2.0學分

3-2 跨域探索應修4.0學分

3-2-1 學院共同課程

3-2-2 跨域專業探索課程

3-2-3 大學入門

3-3 自主學習至多可修4.0學分

3-3-1 專題探究

3-3-2 MOOCs

4 體育應修4.0學分，至少通過4科

5 服務學習至少通過1科

5-1   初階服務學習 0.0

科目代碼 科目名稱 學分

上課時數

備註正課
時數

實驗(習)
時數

GCU0132 1   攝影學 3.0 3.0 0.0

GCU0121 2   專業技術訓練 3.0 2.0 2.0

GCU0085 3   圖文傳播研究法 2.0 2.0 0.0

GCU0013 4   基本設計 3.0 3.0 0.0

GCU0174 5   圖文傳播基礎技術（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0177 6   畢業製作（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0178 7   畢業製作（二） 3.0 3.0 0.0

GCU0179 8   圖文傳播概論（一） 2.0 2.0 0.0

GCU0180 9   圖文傳播概論（二） 2.0 2.0 0.0

GCU0036 10   電腦三次元繪圖 3.0 3.0 0.0

GCU0006 11   計算機概論 3.0 3.0 0.0

GCU0017 12   程式設計 3.0 3.0 0.0

科目代碼 科目名稱 學分

上課時數

備註正課
時數

實驗(習)
時數

GCC0009 1   圖形識別理論與應用 3.0 3.0 0.0

GCC0011 2   計算色彩學 3.0 3.0 0.0

GCC0012 3   設計美學 2.0 2.0 0.0

GCC0015 4   行動傳播網站設計與製作 3.0 3.0 0.0

GCU0004 5   設計概論 3.0 3.0 0.0

GCU0007 6   品質控制與管理應用 2.0 2.0 0.0

GCU0015 7   應用攝影 3.0 3.0 0.0

GCU0016 8   互動式教育媒體科技 3.0 3.0 0.0

GCU0018 9   色彩計劃 3.0 3.0 0.0

GCU0019 10   彩色複製學 2.0 2.0 0.0

GCU0024 11   印前文書處理 2.0 2.0 0.0

GCU0027 12   影像處理 2.0 2.0 0.0

GCU0028 13   副控實務與管理 3.0 3.0 0.0
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四、自由選修課程應修21.0學分

1.可修系上課程不修系外課程2.系外選修課程最多只採認21學分

科目代碼 科目名稱 學分

上課時數

備註正課
時數

實驗(習)
時數

GCU0029 14   圖文複製機械 2.0 2.0 0.0

GCU0037 15   影視劇本編寫 3.0 3.0 0.0

GCU0038 16   錄影剪接技術 3.0 3.0 0.0

GCU0041 17   燈光、音效技術 3.0 3.0 0.0

GCU0042 18 E 影視欣賞 3.0 3.0 0.0

GCU0047 19   油墨學 2.0 2.0 0.0

GCU0055 20   印刷出版工程企劃 3.0 3.0 0.0

GCU0056 21   攝影設計 2.0 2.0 0.0

GCU0058 22   電腦二次元繪圖 3.0 3.0 0.0

GCU0060 23   傳播科技企劃 3.0 3.0 0.0

GCU0065 24   圖文複製材料 2.0 2.0 0.0

GCU0075 25   傳播科技技術（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0076 26   傳播科技技術（二） 3.0 3.0 0.0

GCU0081 27   圖文傳播專題研究（一） 2.0 2.0 0.0

GCU0082 28   圖文傳播專題研究（二） 2.0 2.0 0.0

GCU0089 29   電腦網際網路 2.0 2.0 0.0

GCU0097 30   傳播空間規劃 2.0 2.0 0.0

GCU0101 31   網頁設計 3.0 3.0 0.0

GCU0104 32 E 視訊工程技術（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0106 33   電腦動畫多媒體應用（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0108 34   影視原理與製作 3.0 3.0 0.0

GCU0128 35   印刷設計 2.0 2.0 0.0

GCU0129 36   編輯學 2.0 2.0 0.0

GCU0130 37   色彩量測與應用 2.0 2.0 0.0

GCU0131 38   數位出版 2.0 2.0 0.0

GCU0133 39   印前工程 3.0 3.0 0.0

GCU0134 40   印刷適性研究 2.0 2.0 0.0

GCU0136 41   裝訂與加工 2.0 2.0 0.0

GCU0138 42   數位學習 2.0 2.0 0.0

GCU0142 43 E 視覺傳達設計 3.0 3.0 0.0

GCU0144 44   互動式育樂系統設計 3.0 3.0 0.0

GCU0145 45   電腦繪圖與動畫技術 3.0 3.0 0.0

GCU0146 46   包裝科技 2.0 2.0 0.0

GCU0152 47   多媒體網路與傳播 2.0 2.0 0.0

GCU0153 48   設計素描 3.0 3.0 0.0

GCU0155 49   表現技法 2.0 2.0 0.0

GCU0156 50   數位媒體技術與應用 2.0 2.0 0.0

GCU0157 51   設計史 3.0 3.0 0.0

GCU0158 52 E 廣告學 3.0 3.0 0.0

GCU0161 53   互動網站設計 3.0 3.0 0.0

GCU0183 54   數位影像 3.0 3.0 0.0

GCU0184 55   互動視訊工程技術 3.0 3.0 0.0

GCU0185 56   數位版型原理與實務 2.0 2.0 0.0

GCU0186 57   動畫實務基礎 3.0 3.0 0.0

GCU0187 58   影視特效與動態圖像 3.0 3.0 0.0

GCC9001 59   App設計與製作 3.0 3.0 0.0

GCU0189 60   應用物理 3.0 3.0 0.0

GCU0168 61   圖學（一） 3.0 3.0 0.0

GCU0169 62   圖學（二） 3.0 3.0 0.0

GCU0175 63   圖文傳播基礎技術（二） 3.0 3.0 0.0

GCC9002 64   科技藝術程式設計 3.0 3.0 0.0

GCC9003 65   Python程式設計與人工智慧應用 3.0 3.0 0.0

GCC9004 66   數位行銷與傳播 3.0 3.0 0.0

GCU0188 67   創意思考與設計美學 3.0 3.0 0.0

GCU0190 68   3D電腦角色動畫 3.0 3.0 0.0

GCU0054 69   新媒體傳播與科技應用 3.0 3.0 0.0

GCU0191 70 E 當代新聞故事研究 3.0 3.0 0.0

GCU0192 71 E 互動多媒體應用 3.0 3.0 0.0

GCU0193 72   線性代數原理與應用 3.0 3.0 0.0

GCC9005 73 E 遊戲化思維與傳播 3.0 3.0 0.0

GCU0194 74 E 紀實影像理論與製作 3.0 3.0 0.0
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